Erasmus + Loose parts play project

Plan dla Modutu 3 - Wprowadzanie luznych elementéw do zabawy

Do konca tego modutu uczestnicy beda:

1. mieli okazje do refleksji nad rolg dorostych w utatwianiu dzieciom zabawy

2. zyskac osobistg "liste kontrolng" mozliwych reakcji do wykorzystania w trakcie utatwiania zabawy

3. bedg w stanie rozpozna¢ "wskazowki do zabawy" i "reakcje na zabawe".

4. bedg w stanie zidentyfikowaé rodzaje zabaw w kontekscie obserwacji zabaw dzieci (SOOP)

5. przeéwiczy¢ wrazliwos¢ w prowadzeniu obserwacji zabawy (w rzeczywistosci lub na podstawie sfilmowanej zabawy).

Dziatania i LO | Czas Tresé Metoda Zasoby Podrecznik i
linki do
skrzynki z
narzedziami
Wstep 10 minut Powitanie, wprowadzenie Cata grupa, Lista efektow
rozmowa uczenia sie
Cele:
- - powitanie uczestnikéw,
- - przedstawienie projektu i modutu
- - przedstawienie wynikow nauczania.
Lodotamacz | 10 minut Propozycja przetamania lodéw: gra na Dziatania grupy
nazwy luznych czesci:
Cele:
- wzajemne poznanie sie
- zachecenie do uczestnictwa.




Aktywnosé 1 | 15 minut Rodzaje zabaw Para lub mate Opis rodzajéw Podrecznik:
grupy, prezentacja zabaw na 4.4
LO 4 Cel: catej grupy osobnych
kartkach papieru
- przedstawienie zakresu rodzajow zabaw.
Aktywnos¢ 2 | 15 minut Cykl zabaw Cata grupa, pod Narzedzie8. Podrecznik:
przewodnictwem plakat cyklu 4.3
LO3 Cele: trenera zabaw
Toolbox:
- wprowadzenie cyklu zabawowego 8
- rozwazenie znaczenia cyklu zabawy w
naszym rozumieniu zabawy dzieci.
Aktywnos$é 3 | 15 minut Skale postaw Dyskusja w calej Lista wypowiedzi
grupie na temat
LO 1,2 Cel: scenariuszy
zabaw
- rozwazenie osobistych postaw wobec zabawy
w luzne elementy
- zastanowienie sie nad wptywem, jaki nasze
osobiste postawy majg na zabawe dzieci.
Aktywnosé 4 | 10 minut Rola oséb dorostych Cata grupa Podrecznik:
4.1
LO1 Cel:
Toolbox:
- rozwiniecie rozumienia roli dorostych 3
wspierajgcych luzng zabawe.
Aktywnos¢é 5 | 30 minut Obserwacja zabaw dzieci Dziatalnosé Handout - cykl Podrecznik:
indywidualna i zabaw, rodzaje 43,44,45
LOS5 Cele: grupowa zabaw
Toolbox:
- rozwijanie umiejetnosci obserwowania zabaw 23

dzieci




- rozwijanie umiejetnosci rozpoznawania
elementéw cyklu zabawowego i rodzajow
zabaw.

Aktywnos¢ 6

LO1,2,5

50 minut

Poziomy interwencji
Cele:

- omowienie wplywu interwencji na zabawe
dzieci

- rozwiniecie umiejetnoéci utatwiania dzieciom
zabawy

- rozwiniecie zrozumienia réznych sposobow i
poziomdéw interwencji.

- podsumowanie zasad utatwiania luznej
zabawy.

Wktad prowadzony
przez trenera

Flipchart, pisaki,
scenariusze
zabaw

Podrecznik:
4.2

Aktywnos¢ 7

LO 1, 2,5,

30 minut

Komunikacja w czasie zabawy
Cele:

- poznanie réznych sposobéw komunikowania
sie z dzie¢mi

- rozwazenie wptywu réznych stylow
komunikacji

- rozwijanie pozytywnego podejscia do
komunikacji i Swiadomosci wptywu witasnego
stylu komunikacji.

Prezentacja
prowadzona przez
trenera, dyskusja w
catej grupie

Flipchart, pisaki,
materiaty
dotyczgce
komunikacji

Aktywnos¢ 8

LO 1,2

40 minut

Obawy i rozwigzania? Lista kontrolna
Cele:

- zbadanie na gtebszym poziomie osobistego
nastawienia do luznej gry w role i interwencji.

Aktywnos¢ matych i
catych grup




- Odkrycie poczucia bezpieczenstwa i
sposobow wspierania innych, by czuli sie
bezpiecznie.

Zamkniecie 10 minut

Zamkniecie
Cele:

- podziekowanie wszystkim

- sprawdzenie wynikdw nauczania

- wyjasnienie ustalen dotyczgcych innych
modutéw lub dziatanh

- stworzenie okazji dla uczestnikéw do
wyznaczenia wiasnego celu lub zadania
- przeprowadzenie krotkiego éwiczenia
ewaluacyjnego

- podanie danych kontaktowych w razie
potrzeby.

Cata grupa

Efekty uczenia
sie

Dziatanie
oceniajgce

* X %

* ok
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W Polsce projekt koordynowany byt przez Fundacje GratoSfera -
jezeli masz pytania dotyczace projektu lub chciatby$ wprowadzic¢
swobodng zabawe u siebie - skontaktuj sie z nami,




